Spéle
Esi vérigs!
Skola.

e 21 kartis ar darzenu attéliem.

e Spéle bez vecuma ierobezojuma.

e Grutibas pakape- vidégja.

(5 simboli uz karts)

¢ \Veidota péc Dobble spéles principa.

e Spéles galvenais uzdevums ir pirmajam
leraudzit 2 identiskus attélus un nosaukt
tos.

e Spéle attista spéju koncentréties,
saskatit [1dzigo, ka art attista valodu un
aktualizé zinasanas par lietam un vidi
skola.

Spéli veido 21 karts un tikai viens identisks
attéls starp jebkuram divam kartim.
Spélétaju mérkis ir saskatit( atrast) So simbolu.



Spéles gaita

Katrs spélétajs panem vienu Karti.

Paréjas ar skatu uz augsSu novieto kaudzité galda vidu.

Paréjas kartis novieto ar skatu uz augsu kaudzité galda vida.

Visi spélétaji atklaj savas kartis un skatas, kads attéls sakrit ar vina
karti un karti kaudzites virspuseé.

Pirmais, kurS pamana attélu, to nosauc un nem karti sev.

Galda vidiu atklajas nakama karts no kaudzites, kura jaierauga attéls,
kurs sakrit ar jusu karti, kas atrodas jums prieksa kaudzite.

Ta turpina, li1dz beidzas karsu kaudzite.

Uzvarétajs ir tas, kurs ieguvis visvairak karsu, btidams vérigakais un
veiklakais.



